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1. Gra ,Tajemnica Witelona” zwana dalej ,Imprezg” lub ,Grg” przeprowadzona zostanie
w wyznaczonej przestrzeni Collegium Witelona Uczelnia Panstwowa (Legnica,
ul. Sejmowa 5A, 59-220 Legnica), zwanej w dalszej czesci regulaminu ,Obiektem”.

2. Gra zostanie przeprowadzona jedynie w wyznaczonych czesciach Obiektu. Dokftadne
informacje dotyczgce budynkéw i pieter biorgcych udziat w Grze uczestnicy otrzymaja
w pakiecie startowym w dniu Imprezy. Informacja taka zostanie rowniez zamieszczona
na stronie Gry (www.tajemnicawitelona.pl) najpdzniej na 3 dni przed terminem Imprezy.

3. Organizatorem Imprezy ,Tajemnica Witelona” i podmiotem odpowiedzialnym
za jej przygotowanie i przebieg jest firma AJS Alicja Szapowat, Gierattowiec 12, 59-500
Ztotoryja, NIP 694 164 71 74, REGON 524 313 934,

4. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie scenariusza, elementéw zagadek,
punktéw kontrolnych na terenie Obiektu oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce
do prawidtowego jej przebiegu.

5. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie druzyny liczacej od 2 do 6 oséb. Kazda
druzyna wyznacza sposrdd siebie kapitana, ktéry reprezentujg jg w sprawach dotyczacych
Imprezy zaréwno na etapie jej przygotowania jak i samej Gry.

6. Uczestnicy Gry sg zobowigzani posiadaé przy sobie zaproszenie - ktére otrzymajg
po rejestracji - i okaza¢ go stuzbom informacyjnym na wezwanie.

7. W Grze mogg wzigé udziat osoby, ktére maksymalnie w dniu Imprezy ukonczyty 16 rok
zycia.

8. Kazdy uczestnik Imprezy zobowigzany jest:
e zachowywac sie w sposdb zgodny z zasadami wspdtzycia spotecznego, w tym nie
zagrazac bezpieczenstwu innych oséb obecnych na Imprezie,
e przestrzega¢ postanowien regulaminu Obiektu i regulaminu Imprezy,
e stosowal sie do polecen organizatora oraz cztonkéw stuzby informacyjnej
porzgdkowe;j.
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Uczestnikom Imprezy zabrania sie:

e wnoszenia i posiadania w jej trakcie broni lub innych niebezpiecznych
przedmiotow, materiatdw wybuchowych, wyrobéw pirotechnicznych, materiatéw
pozarowo niebezpiecznych, napojéw alkoholowych, srodkéw odurzajacych lub
substancji psychotropowych,

e wchodzenia w miejsca niedozwolone; nalezg do nich:

a) miejsca wytgczone z Gry, oznaczone symbolem graficznym wg. zatacznika
nrl,

b) wszelkie zamkniete przestrzenie, do ktérych dostanie sie wymagatoby
zniszczenia badz uszkodzenia jakiegos elementu,

c) budynkii pietra wchodzgce w sktad Obiektu, ktdre nie zostaty wyznaczone
jako przestrzen gry.

e niszczenia, usuwania, przemieszania, zastaniania elementéw scenariusza Gry
rozmieszonych w obiekcie,

e niszczenia oraz jakiegokolwiek ingerowania w elementy wyposazenia Obiektu.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na udziat w Grze uczestnika, jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikow Gry.

Gra rozpoczyna sie 15 marca 2024 r. o godzinie 9:00 i moze potrwac¢ maksymalnie do
godziny 13:00.

Wejscie na teren Obiektu odbedzie sie wyznaczonym przez organizatora wejsciem. Jego
lokalizacja zostanie podana na stronie internetowej Imprezy (www.tajemnicawitelona.pl)
oraz rozestana mailem kapitanom druzyn. Wejscie na teren Obiektu mozliwe bedzie
miedzy godzing 8:30 a 9:00. Osoby, ktére spdinig sie, nie zostang wpuszczone na teren
Imprezy — nie przystuguje im w takim wypadku zadne zadoscuczynienie badz
rekompensata.

Kazdy uczestnik otrzyma ,, pakiet startowy”, ktérego elementy sg integralng czescig Gry.
Wykonanie scenariusza Gry wymaga posiadania telefonu komdrkowego (lub innego

urzadzenia mobilnego) ze statym dostepem do internetu. Zaleca sie graczom posiadanie
dodatkowego zrédta zasilania, np. power banku.
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Kazda druzyna winna rozwigzywac scenariusz gry samodzielnie, bez udziatu osdéb trzecich
(w tym cztonkéw innych druzyn), w przypadku niedozwolonej wspétpracy miedzy
druzynami organizatorowi przystuguje prawo usuniecia danej druzyny z gry. Druzynie nie
przystuguje wowczas zadoscuczynienie badz rekompensata.

Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie na terenie Obiektu i wykonywanie zadan
logicznych. Za wykonanie scenariusza uczestnicy otrzymujg punkty, ktérych liczba jest
zalezna od stopnia poprawnosci lub czasu jego realizacji.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry
organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

Za posrednictwem strony www.tajemnicawitelona.pl gracz moze dokonac rezerwacji gry.

Rezerwujgcy gre otrzyma na swoj adres e-mail potwierdzenie ztozenia rezerwacji, oraz
dalsze instrukcje dotyczgce Gry w ciggu 48 godzin od momentu ztozenia rezerwacji.

Rezerwujgcy ponosi odpowiedzialnos¢ za prawdziwosé i prawidtowos¢ danych,
przekazanych w procesie rezerwacji.

Wszelkie reklamacje Zamawiajgcego rozpatrywane sg przez Organizatora w ciggu
maksymalnie 10 dni roboczych i powinny by¢ przestane na adres poczty elektronicznej
tajemnicawitelona@gmail.com

Uczestnik wyraza zgode na przestrzeganie w catosci niniejszego Regulaminu i tym samym
w petni akceptuje jego zapisy oraz zobowigzuje sie do ich przestrzegania. Akceptacja
Regulaminu, skutkujgca zgtoszeniem udziatu w Grze, jest jednoznaczna z zawarciem
umowy, w ktdrej strong jest Organizator oraz Uczestnik Imprezy.

Dane osobowe Uczestnikow Imprezy bedg przetwarzane zgodnie z krajowymi
i europejskimi przepisami prawa oraz w warunkach gwarantujacych ich bezpieczenstwo.
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Administratorem Pani/Pana danych osobowych podanych w procesie rezerwacji jest
Alicja Szapowat prowadzgca dziatalno$¢ gospodarczg pod nazwg AJS Alicja Szapowat,
Gierattowiec 12, 59-500 Ztotoryja, NIP 694 164 71 74, REGON 524 313 934, z ktérym
mozna sie kontaktowac poprzez e-mail: tajemnicawitelona@gmail.com.

Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg w celach organizacji i przeprowadzenia
wydarzenia (np. kontakt z Uczestnikiem, rezerwacja miejsc, odnotowanie dokonanych
wpfat, prezentacja wynikdw, wytonienie i prezentacja zwyciezcdw) oraz w celach promociji
i sprawozdania z przebiegu Imprezy na stronie internetowej i profilu facebook wydarzenia
oraz na stronach mediéw wspétpracujgcych z Organizatorem wydarzenia, a takze
w celach archiwalnych, statystycznych, itp.

Podane dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b) RODO —
realizacja umowy, jakg zawarliSmy z Panig/Panem na uczestnictwo w Imprezie oraz art.
6 ust. 1 lit f) RODO (w innym usprawiedliwionym prawnie interesie, tj. sporzadzanie
dokumentacji podatkowej, obstugi procesu reklamacyjnego, dochodzenia ewentualnych
roszczen itp.) i zgodnie z trescig RODO.

Przetwarzane bedg Pani/Pana dane: imie, nazwisko, adres zamieszkania, numer PESEL,
numer telefonu, adres e-mail, wiek, wizerunek.

Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne,
lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w niniejszej
Imprezie.

Pani/Pana dane osobowe mogg by¢ ujawniane podmiotom uprawnionym do uzyskania
tych danych na podstawie przepiséw obowigzujgcego prawa (np. urzedom i organom
panstwowym) oraz podmiotom upowaznionym przez Organizatora w zakresie
niezbednym dla realizacji wczesniej wymienionych celdw przetwarzania danych
osobowych.

Pani/Pana dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celdw,
w ktérych zostaty zebrane, a po tym czasie bedg przechowywane przez okres oraz
w zakresie wynikajgcym z przepiséw powszechnie obowigzujgcego prawa.
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W zwigzku z przetwarzaniem Pani/Pana danych osobowych przystuguja Pani/Panu

nastepujace uprawnienia: prawo dostepu do danych osobowych, w tym prawo do
uzyskania kopii tych danych, prawo do zgdania sprostowania (poprawiania) danych
osobowych — w przypadku, gdy dane sg nieprawidtowe lub niekompletne, prawo do
zadania usuniecia danych osobowych (tzw. prawo do bycia zapomnianym), prawo do
zadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych, prawo sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych, prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych
osobowych w dowolnym momencie - skorzystanie z tego prawa nie bedzie miato wptywu
na przetwarzanie, ktére miato miejsce do momentu wycofania zgody. W przypadku
informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu przez Administratora Pani/Pana
danych osobowych, przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193
Warszawa.

Pani/Pana dane nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany, nie beda
poddawane profilowaniu oraz nie bedg przekazywane do panstw trzecich, poza EOG.

W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

Niniejszy Regulamin jest dostepny”
e nastronie internetowej Imprezy, tj.: www.tajemnicawitelona.pl,

e w punktach informacyjnych na terenie Imprezy.




